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Oferta warsztatow
dla nauczycieli nauczania wczesnoszkolnego STO

Szanowni Panstwo,

Mamy przyjemnos$¢ zaprosi¢ Panstwa na warsztaty wspétorganizowane przez Zarzad STO,
Przedszkole U Smoka, Co Buja w Obtokach oraz Cortland, dedykowane nauczycielom nauczania
wczesnoszkolnego ze szkot STO.

Warsztaty poprowadza:

- Aleksandra Wielgus oraz Iwona Grabarczyk-Mizerska z Przedszkola U Smoka, Co Buja w
Obtokach

- Dorota Madej oraz Mariusz Kruk z Cortland Sp. z o.0.

Szkolenie na celu przygotowanie nauczycieli do stosowania iPadéw i narzedzi multimedialnych w
nauczaniu zintegrowanym.

Zajecia odbywac sie beda w dniach 1-5 lipca.

Warsztat podzielony jest na 5 czesci:

I. Podstawowe umiejetnosci w zakresie korzystania z iPada i jego podstawowych funkcji -
jak przeksztat¢ iPada w ksigzke, aparat fotograficzny, asystenta, szkicownik i wiele innych,
aby wspierat prace nauczyciela przez caty dzien pracy w szkole (prowadzacy Dorota Madej,
Mariusz Kruk)

Il. Projekty edukacyjne - propozycja 4 aktywnosci o roznym stopniu trudnosci i
rozdysponowaniu w czasie - od pojedynczych lekcji po projekt na caty rok (prowadzace:
Aleksandra Wielgus, lwona Grabarczyk-Mizerska)

- Prezentacja edukacyjna: na tych warsztatach uczestnicy nauczg sie jak stworzyé prezentacje
edukacyjna w formie filmu; zajecia opierajg sie na pracy w matych zespotach oraz bazujg na
zatozeniach odwrocone;j klasy.

Propozycja tematyczna - miasto polskie/europejskie.

- Warsztaty do wykorzystania na lekcji wychowawczej: proponujemy nauczycielom stworzenie z
uczniami animacji przy uzyciu aplikacji ToonTastic 3d. Jako temat zaje¢ wybieramy Prawa Dziecka
lub Emocje. W trakcie zaje¢ uczestnicy (nauczyciele zamieniajg sie podczas warsztatéw w
uczniéw) tworzg w aplikaciji film animowany na bazie scenariusza napisanego przez nauczyciela
(lub sami tworzg zaréwno scenariusz jak i film). Tworzenie filmu animowanego jest bardzo
angazujace i spersonalizowane gdyz uczestnicy nie tylko wybierajg postacie, ale rowniez
poruszajg ich ciatem oraz podktadajg pod postacie gtos. Nagrany film jest wstepem do podjecia
rozmowy w zakresie emociji, zilustrowania biezgcych wydarzen i trudnych tematéw. Zajecia tgcza
w sobie elementy art, bajkoterapii i dramy.

Propozycija tematyczna: Prawa dziecka lub Emocje

- Multimedialna pomoc dydaktyczna: uczestnicy stang przed zadaniem stworzenia nowoczesnej
pomocy dydaktycznej. Pierwsza czescig pracy jest wyjscie poza ramy szkoty/budynku w
otaczajgcg przestrzen i zebranie potrzebnych informacji (nagrywajac film). Naszym celem jest
uporzgdkowanie wykonanej pracy i przeksztatcenie jej w forme przewodnika. Przewodnik
zawiera¢ bedzie kody QR pod ktérymi ukryte beda przygotowane wczesniej filmy; te z kolei beda
integralng czescig tradycyjnie przygotowanej mapy lub klasycznego zielnika z zasuszonymi
roslinami.

Propozycja tematyczna: multimedialny zielnik/ multimedialna mapa okolicy
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- Projekt catoroczny: Projekt przewidziany jest na ok. 10h lekcyjnych w trakcie ktérych uczniowie
zapoznaja sie z konkretnych obiektem architektonicznym - barkg (domem ptywajgcym). Podczas
warsztatéw nauczyciele otrzymajg scenariusz dziatan z réznych obszaréw tematycznych
zmierzajgcych do zbudowania prawdziwej makiety domu ptywajgcego. W drodze dziatan
praktycznych i teoretycznych uczniowie nabywajg wiedze z zakresu poszczegdélnych etapéw
procesu projektowego, architektury, designu, praw fizyki etc. Wplecenie narzedzi multimedialnych
do pracy nad projektem w znacznym stopniu utatwia, a czasami wrecz umozliwia, jak
najwierniejsze odwzorowania pracy architekta.

Propozycija tematyczna: Warsztaty architektoniczne o domu ptywajgcym (barka)

lll. Panel inspiracji: warsztat poswiecony roznym narzedziom multimedialnym: aplikacjom i
produktom edukacyjnym, ktére moga stac sie osig do stworzenia projektow/warsztatéw lub
wykorzystane jako element lekciji tradycyjnej. Wskazujemy na uniwersalne narzedzie, ktore
moga by¢ wykorzystane na réznych obszarach edukacyjnych (prowadzace: Aleksandra
Wielgus, Iwona Grabarczyk-Mizerska)

IV. Programowanie i nauka logicznego myslenia - jak stworzy¢ interdyscyplinarny projekt?
Celem warsztatu jest zdobycie wiedzy w zakresie wprowadzania elementoéw algorytmiki w
nauczaniu wczesnoszkolnym (prowadzacy: Dorota Madej, Mariusz Kruk)

Uczestnicy poznaja narzedzia do nauki programowania bazujgce na jezyku Swift, zapoznaja sie ze
scenariuszami zaje¢, akcesoriami jakie mozna do nich wykorzystac (np. roboty) i wspdlnie
przygotowujg zatozenia projektu interdyscyplinarnego dla uczniéw.

wstep - czym jest programowanie i w jakich dziedzinach zycia sie z nim spotykamy

jak rozmawiamy z maszynami czyli jezyki programowania i wprowadzenie do jezyka Swift
zapoznanie sie z narzedziami i materiatami do nauki logicznego myslenia z uzyciem Swift’a
analiza scenariuszy zaje¢ (best practice)

- stworzenie atrakcyjnego projektu.



