Regulamin XVI Konkursu Wiedzy o Europie
Europa Perniego

Konkurs wspotfinansowany przez Spoteczne Towarzystwo Oswiatowe
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Organizator konkursu:

Spoteczna Szkota Podstawowa nr 4 w Krakowie.

Cele konkursu:

szeroko rozumiana edukacja europejska,

poszerzanie zainteresowan tematyka europejska,
prezentacja naszej gry edukacyjnej ,,Europa Perniego”,
integracja dzieci polskich z ukrainskimi,

integracja dzieci z roznych szkot i srodowisk,
propagowanie komputera jako srodka pomocnego w nauce.

Termin i miejsce:

2 czerwca 2022 roku, godzina 8.30, Spoteczna Szkota Podstawowa nr 4, ul. Krowoderska 8,
Krakow. Organizator nie pokrywa kosztéw podrdzy.

Przebieg konkursu:

Uczestnicy konkursu grajag w gre komputerowa Europa Perniego, mozna ja takze pobra¢ na stronie
internetowej www.europa.sto64.krakow.pl.

Przewidujemy rozgrywki w trybie ,,dwoch graczy” (dwie osoby przy jednym komputerze);
w wypadku wigkszej liczby uczestnikéw planujemy rozgrywki trzyosobowe (tryb ,.trzech graczy”,
trzy osoby przy jednym komputerze).

Rywalizujace pary zostang wylonione przez losowanie.

W wypadku nieparzystej liczby uczestnikéw jedna z rozgrywek odbedzie si¢ w trybie ,,trzech
graczy”.

Konkurs bedzie przebiega¢ w trybie eliminacji: na poczatku przy kazdym komputerze rywalizuja
po dwie (ewentualnie trzy) osoby z roznych szkot, zwycigzcy poszczegdlnych dwojek (trojek)
beda rywalizowac ze soba az do wytonienia zwycigzcy.

Do kolejnego etapu oprocz zwyciezcoOw 1 zawodnikoéw, ktorzy zremisowali przechodzi takze
najlepszy sposrod przegranych.

Ostatnia, finalowa rozgrywka (trzyosobowa) odbedzie si¢ przy stanowisku z projektorem
multimedialnym, a rywalizacji przyglada¢ si¢ beda wszyscy uczestnicy.

Osoby, ktore nie wejda do finalu zostang sklasyfikowane na podstawie najlepszych wynikow,
jakie uzyskatly na poszczegdlnych etapach.

Konkurs bedzie rozgrywany w trybie "Raz ty, raz ja”.

W kazdej rozgrywce uczniowie zagraja w nastgpujace konkurencje:

- flagi panstwowe (15 pytan na osobg),
- sgsiedzi (15 pytan na osobg).

We wszystkich rozgrywkach bedziemy rywalizowa¢ na §rednim poziomie trudnosci.

Na kazde pytanie grajacy maja 30 sekund czasu (opcja ,,gra na czas jak w szachach”). Osoba,
ktora nie zmiesci si¢ w limicie czasowym, odpada z gry.



Uczestnicy i zgloszenia
e Jedna szkota podstawowa moze wystawi¢ od 1 do 6 uczniow z dowolnych klas 4, 5, 6.
e Zgloszenia przyjmujemy do 25 maja 2022 roku na adres mczerwinski @sto64.krakow.pl
e Liczba zgloszen jest ograniczona, o przyjeciu do konkursu decyduje ich kolejnos¢.
e W wypadku nieoczekiwanego wycofania ktérej$ z druzyn organizator zastrzega sobie prawo
uzupetnienia listy uczestnikéw uczniami szkoty organizujacej konkurs.

Wyniki konkursu, nagrody, zasady finansowania
e Oficjalne wyniki konkursu zostang ogtoszone zaraz po jego zakonczeniu.
e Przewidujemy atrakcyjne nagrody dla najlepszych, takze dyplomy dla pierwszej trojki;
tradycyjnie nikt z konkursu nie wroci z ,,pustymi r¢kami”. Dyplomy przeslemy do szkoty z
kilkudniowym opdznieniem.

Postanowienia koncowe

Kwestie nieobj¢te regulaminem beda rozstrzygane przez organizatorow konkursu.

W wypadku nieoczekiwanej przerwy w dostawie pradu lub innej sytuacji uniemozliwiajacej
przeprowadzenie konkursu, organizatorzy zapewnig alternatywna zabawe.

Wszelkie pytania prosimy kierowac¢ na adres mailowy: mczerwinski@sto64.krakow.pl, telefon
694381213

Goraco zapraszamy do uczestnictwa w konkursie

Odpowiedzialny za konkurs
Marek Czerwinski
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